PROGRAMA DEL CURSO

Algoritmia para concursos y entrevistas de trabajo.

Cod. BO1

DIRECTOR:

Dr. D. Marco Antonio Gomez Martin.

ESCUELA EN LA QUE SE INSCRIBE EL CURSO:

Escuela de Ciencias Experimentales.

HORARIO DEL CURSO:

Mafianas de 9:00 a 14:00 horas, de lunes a viernes.

NUMERO DE ALUMNOS:

20.

PERFIL DEL ALUMNO:

Estudiantes o graduados en Informatica, estudiantes o licenciados en otras titulaciones donde

se imparten conocimientos de Programacion (Telecomunicaciones, Ingenieria electronica,

Matematicas, Fisicas, etc.).

Preferiblemente alumnos que hayan cursado ya alguna asignatura de programacion y de

estructuras de datos y tengan conocimientos al menos basicos de C++.

OBJETIVOS:

e Dotar a los alumnos de los conocimientos necesarios para poder resolver en C++
problemas de programacion con una fuerte componente algoritmica o de estructuras de
datos que son utilizados en concursos de programacion como los organizados por ICPC
(como SWERC) y en entrevistas de trabajo de empresas punteras como Google, Amazon o
IBM.

PROGRAMA:

e Filosofia de programacion en concursos, problemas ad-hoc.

Estructuras de datos y uso de las STL.

e Algoritmos voraces, vuelta atras y divide y venceras.
e Programacion dinamica basica.

e Programacion dindmica avanzada.

¢ Introduccién a grafos.

e Caminos minimos sobre grafos.

e Emparejamiento sobre grafos.

e Network flows.

e Problemas matemaéticos.

e Procesamiento de cadenas.

e Geometria computacional.

¢ Resolucion de problemas que requieren combinar varias técnicas.

Fundacién General de la Universidad Complutense de Madrid.




e Algoritmos y estructuras poco usuales.

¢ Competicién/concurso y cierre del curso.
PROFESORADO:

e D. Marco Antonio Gémez Martin, UCM.

e D. Pedro Pablo Gémez Martin, UCM.
e D. Alberto Verdejo Lépez, UCM.
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