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Médule™ | FUNDAMENTAL

PRINCIPIOS DE DISENO
CODIGO: 804090 NOMBRE: FUNDAMENTOS DE DISENO

Segundo

Caracter.  Obligatoria

ler semestre 0 2° semestre
6 ECTS

3 ECTS

3 ECTS

6 horas/semana

Departamento responsable: DIBUJO Il (DISENO E IMAGEN)
Coordinador: Consuelo Garcia Ramos
Correo electrénico: elogarciacorreo@gmail.com

Esta es una asignatura de introduccion a los aspectos esenciales de la teoria y la practica del
disefio. Se trata de dar a conocer los diferentes conceptos y métodos de investigacion, trabajo y
presentacién de las ideas que haran posible el desarrollo de proyectos complejos de disefio. El
desarrollo de sus contenidos se apoya fundamentalmente en propuestas de caracter practico, en
una serie de trabajos en los que se aprende a analizar, evaluar y manejar los elementos formales
y su semantica y se aprenden diferentes modos de representacion.

Objetivos generales:

e OG.1. Proveer a los estudiantes de las capacidades para obtener un perfil de Disefiador
Experto que pueda sostener sus actividades en todos aquellos aspectos técnicos del
disefio desde la primera fase de concepcion hasta las fases Ultimas de produccion y
distribucion.

e OG.2. Dotar al estudiante de una formacién que le permita actuar como un Disefador
experto que, al mismo tiempo, sea capaz de integrarse profesionalmente asimilando los
cbdigos de buena conducta que han de regir la practica profesional.

e 0OG.3. Promover en el estudiante el conocimiento y el dominio de las habilidades que son
propias de la manera de pensar y trabajar de los disefiadores en el ejercicio de su labor.

e 0OG.4. Fomentar una aproximacion al disefio orientada al conocimiento de sus diferentes
modalidades y tradiciones, a la comprensién de los procesos técnicos y tecnoldgicos, asi
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como al conocimiento de los materiales y las habilidades técnicas necesarias para trabajar
con ellos.

OG.6. Dar a conocer el rol social del disefiador enfatizando la necesidad social de
innovacion y sostenibilidad, asi como promover y facilitar las colaboraciones entre
profesion, industria y sociedad.

OG.7. Desarrollar y cultivar en el alumno las habilidades comunicativas en las relaciones
interpersonales y en las situaciones profesionales hasta que sea capaz de presentar y
defender oralmente y por escrito su propio trabajo.

Objetivos especificos:

Introducir los conceptos fundamentales de la practica del disefio.
Conocer las técnicas para el desarrollo de la creatividad.

Aplicar una metodologia adecuada al proyecto de disefio.
Desarrollar de forma razonada y critica ideas y argumentos.

Competencias generales:

CG.1. Comprender y utilizar el lenguaje y las herramientas graficas para modelizar, simular
y resolver problemas, reconociendo y valorando las situaciones y problemas susceptibles
de ser tratados en el ambito del Disefio.

CG.2. Adquirir la capacidad béasica para enunciar resultados relevantes por su implicacion
practica en los distintos campos del Disefio, integrando la informacién procedente de otras
disciplinas, para desarrollar nuevas propuestas y soluciones asi como para transmitir y
transferir los conocimientos adquiridos.

Competencias especificas:

CE.2. Aplicar una metodologia adecuada al proceso de la elaboracién del proyecto.

CE.5. Entender las interrelaciones existentes en la historia del disefio, el arte y la
tecnologia y aplicar los fundamentos estéticos de estructura, forma, color y espacio a las
distintas soluciones en funcion del contexto sociocultural.

CE.8. Conocer y entender las teorias y corrientes de pensamiento relativas a los estudios
de la imagen y del disefio.

Seguridad, higiene y buenas practicas en la asignatura.
Disefio: introduccién, definiciones y conceptos esenciales
Métodos de disefio y procesos creativos

Percepcion visual y aspectos de la forma

Disefio, significado y comunicacion

Disefio: uso y contexto

El método a seguir en el desarrollo de los contenidos tiene la siguiente estructura:

Introduccién al tema, donde se pretende exponer de manera sucinta los contenidos a
tratar.
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e Desarrollo teérico de los contenidos. En la mayoria de los casos se pondran ejemplos

practicos mediante problemas resueltos, clasificados por tipos, segin las ideas o

conceptos mas significativos de cada contenido tratado.

¢ Propuesta de ejercicios. Se pretende que los estudiantes comprueben si van asimilando

los conceptos explicados segun se van tratando.

o Cuestiones y problemas. Al final de cada tema se desarrollaran estas actividades para

contribuir a que los estudiantes refuercen los conocimientos adquiridos.

Actividad Formativa:

Actividad

Competencias
generales y
especificas

ECTS

Lecciones magistrales centradas en

visuales.

Clases de presentacién de ejercicios,
trabajos o proyectos a desarrollar.
Resolucion de ejercicios

y presentacion de trabajos ante el
profesor.
Debates dirigidos por el docente y

contenidos tedricos con exposiciones y
explicaciones con apoyo de referencias

individualmente o en grupos. Exposicién

realizacion de examenes programados.

CGl1. CG2.

los ejercicios y propuestas indicadas
por el docente.

Realizacion por parte del estudiante de

CE2. CES5. CES.

60-70% de los 3 ECTs
de trabajo autbnomo del
estudiante.

Investigacion bibliografica y fuentes
auxiliares. Empleo del Campus Virtual.

estudio. Resimenes tedricos. Visitas a
MUSEeOos y exposiciones.

Preparacion de evaluaciones. Lectura 'y

CGl1. CE2.

40-30% de los 3 ECTs
de trabajo autbnomo del
estudiante.

Actividad del estudiante:

e Estudio de los contenidos teodricos.

e Realizacion en clase y entrega de ejercicios breves de aplicacion de cada una de las

unidades tematicas.

e Proyectos de aplicacion. en los que el alumno profundiza en los fundamentos del disefio,
en la percepcion visual de la formay en el contenido y el uso de las imagenes.
e Breves proyectos personales de investigacion sobre temas que se desarrollan en los

contenidos de la asignatura.

¢ Participacion en debates, talleres, ejercicios en grupo y otras actividades de clase.

Cronograma

Las actividades que los estudiantes han de realizar a lo largo del curso se expondran por el

profesor al comienzo de éste.

e Evaluacion continua a través del seguimiento del trabajo en el aula.
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e Evaluacion continua de la exposicion de trabajos auténomos y de sus resultados.
e Evaluacion global del proceso de aprendizaje y la adquisicibn de competencias y
conocimientos.
e Calificacibn numérica de 0 a 10 segun la legislacion vigente.
e Elrendimiento académico del estudiante se evalla proporcionalmente del modo siguiente:
- Trabajo tutelado del estudiante por el profesor supondra un 20-30% del total.
- Trabajo autbnomo del estudiante, el 50-70% del total.
- Correccion realizada por el profesor en exadmenes, tutorias y controles el 10-20%
del total.
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