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El Disefio Grafico es la materia que se ocupa de la estructuracion y organizacion de las formas
visuales para que su comunicacion obtenga una eficacia predeterminada.

El Disefio Gréfico, parte fundamental de la Comunicacién Visual, se centra en el estudio de las
estructuras y simbolos de la formas funcionales visuales. Los tipos, iconos y signos graficos son
sus elementos. Sus instrumentos son la tipografia y la ilustracion grafica y fotografica. Su mundo
de realizaciones incluye principalmente la grafica de libros, revistas, carteles, anuncios, sefales,
grafismos televisivos, packaging, desarrollos visuales de la web y toda la problematica de la
identidad visual.

Objetivos generales:

e 0OG.2. Dotar al estudiante de una formacion que le permita actuar como un Disefiador
experto que, al mismo tiempo, sea capaz de integrarse profesionalmente asimilando los
cédigos de buena conducta que han de regir la practica profesional.

e 0OG.3. Promover en el estudiante el conocimiento y el dominio de las habilidades que son
propias de la manera de pensar y trabajar de los disefiadores en el ejercicio de su labor.

e 0OG.4. Fomentar una aproximacion al disefio orientada al conocimiento de sus diferentes
modalidades y tradiciones, a la comprensién de los procesos técnicos y tecnolégicos, asi
como al conocimiento de los materiales y las habilidades técnicas necesarias para trabajar
con ellos.



bellasartes

UNIVERSIDAD COMPLUTENSE DE MADRID

Objetivos especificos:

Conacer la funcion social del Disefio Grafico y la evolucidén de sus tecnhologias, materiales y
conceptos historicos.

Conaocer los elementos instrumentales y conceptuales propios de las producciones del
Disefo Grafico.

Conocer el proceso del Disefio en sus dos fases: 1°, Investigacion, documentacion y
andlisis de los datos internos y externos del encargo. 2°, Evaluacion, seleccion y
elaboracion de bocetos finales.

Conocer los procedimientos formales de la comunicacion grafica. Observar y experimentar
los principios internos de la forma (relaciones elementales y su percepcion, esquemas
generadores y cromatismo funcional) asi como los principios externos de la forma del
Disefio gréfico (relacion estratégica de la forma con su entorno).

Observar y experimentar el significado de los objetos, grafismos y espacios en nuestra
cultura.

Dominar la presentacién adecuada del propio proyecto.

Competencias generales:

CG.1. Comprender y utilizar el lenguaje y las herramientas graficas para modelizar, simular
y resolver problemas, reconociendo y valorando las situaciones y problemas susceptibles
de ser tratados en el ambito del Disefio.

CG.2. Adquirir la capacidad basica para enunciar resultados relevantes por su implicacién
practica en los distintos campos del Disefio, integrando la informacion procedente de otras
disciplinas, para desarrollar nuevas propuestas y soluciones asi como para transmitir y
transferir los conocimientos adquiridos.

CG.4. Aplicar los necesarios conocimientos de modelizacién, tecnologia de los materiales y
técnicas de produccion al desarrollo de los proyectos de disefio atendiendo a su viabilidad
y a los condicionantes sociales, tecnoldgicos y medioambientales.

Competencias Especificas:

CE.1. Resolver casos reales planteados en el ambito de la sociedad mediante habilidades
de ideacion, representacion, proyectacion, modelizacién y optimizacién, entendiendo sus
condicionantes sociolégicos, antropolédgicos, psicolégicos y ergonémicos.

CE2. Aplicar una metodologia adecuada al proceso de la elaboracién del proyecto.

Seguridad, higiene y buenas practicas en la asignatura.

Introduccién al mundo de la comunicacion gréfica.

Las interfaces con el entorno. Identidad visual, signo y sefial.

Elaboracion de elementos iconicos.

Composicién elemental, teoria de la percepcién aplicada a la comunicacion visual.
Nociones de Caligrafia, Tipografia y Artes graficas (preimpresion).

Packaging y disefio para la web.

Evolucién de los conceptos tradicionales del disefio gréfico a los actuales del siglo XXI.
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El método a seguir en el desarrollo de los contenidos tiene la siguiente estructura:

Introduccién al tema, donde se pretende exponer de manera sucinta los contenidos a
tratar.

Desarrollo tedrico de los contenidos. En la mayoria de los casos se pondran ejemplos
practicos mediante problemas resueltos, clasificados por tipos, segin las ideas o
conceptos mas significativos de cada contenido tratado.

Propuesta de ejercicios. Se pretende que los estudiantes comprueben si van asimilando
los conceptos explicados segun éstos se van tratando.

Cuestiones y problemas. Al final de cada tema se desarrollardn estas actividades para
contribuir a que los estudiantes refuercen los conocimientos adquiridos.

Actividad Formativa:

Competencias
Actividad generales y ECTS
especificas

Lecciones magistrales centradas en
contenidos tedricos con exposiciones y
explicaciones con apoyo de referencias
visuales.

Clases de presentacién de ejercicios,
trabajos o proyectos a desarrollar. CG1. CG2.CG4
Resolucion de ejercicios CE1l. CE2
individualmente o en grupos. Exposicion
y presentacion de trabajos ante el
profesor.

Debates dirigidos por el docente y
realizacién de examenes programados.

Realizacion por parte del estudiante de 60-70% de los 3 ECTs
los ejercicios y propuestas indicadas

CGl. CG2. CG4 de trabajo auténomo del

CEl. CE2 )
por el docente. estudiante.
Investigacion bibliografica y fuentes
auxiliares. Empleo del Campus Virtual. CG1. CG2. CG4 40-30% de los 3 ECTs
Preparacion de evaluaciones. Lectura 'y C-El CEZ de trabajo autbnomo del
estudio. Resumenes teoricos. Visitas a ' estudiante.

MUuSe0s y exposiciones.

Actividad del estudiante:

Elaboracion de proyectos en los que el estudiante experimente la metodologia para la
realizacion de pequefios encargos, y que este proceso le posibilite resolver proyectos de
mayor envergadura.

Realizaciéon de ejercicios que permitan al estudiante incorporar a su propia experiencia las
teorias expuestas.

Exposiciones teéricas acompafiadas de documentacién grafica, muestra de materiales
reales o reproducidos, imagenes o esquemas ilustrativos, referencias bibliogréficas y de
soportes audiovisuales necesarios en cada caso.

Actividades complementarias consistentes en la realizacion de conferencias, charlas,
encuentros con profesionales del disefio grafico de la AEPD o de DI.Mad, exhibicion de
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trabajos mediante diapositivas o videos, visitas a fotomecéanicas o imprentas.

Cronograma:

Las actividades que los estudiantes han de realizar a lo largo del curso se expondran por el
profesor al comienzo de éste.

e Evaluacioén continua a través del seguimiento del trabajo en el aula.
e Evaluacioén continua de la exposicion de trabajos autbnomos y de sus resultados.
e Evaluacién global del proceso de aprendizaje y la adquisicion de competencias y
conocimientos.
e Calificacién numérica de 0 a 10 segun la legislacién vigente.
e Elrendimiento académico del estudiante se evalla proporcionalmente del modo siguiente:
- El trabajo del estudiante tutelado por el profesor supondra un 20- 30% del total.
- El trabajo autonomo del estudiante en el taller o laboratorio proporcionara un 50-
70% del total.
- La correccion realizada por el profesor en examenes, tutorias y controles un 10-
20% del total.
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