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CAPTACION Y REALIZACION
Moddulo 1.Capitulo 1

1. INTRODUCCION A LAS CAMARAS DE TELEVISION
1.1.SENSORES CCD
1.1.1. Matriciales
1.1.2. Transferencia de cuadro
1.1.3. Transferencia de cuadro divididos
1.1.4. Transferencia interlinea
1.2.SENSORES CMOS
1.2.1. Comparacion tecnologia CCD-CMOS

2. FORMATOS DE TELEVISION
2.1 ANALOGICOS
2.1.1. NTSC
2.1.2. PAL
2.1.3. SECAM
2.2. DIGITALES
2.2.1. Definicion Estandar
2.2.2. Alta Definicién
2.2.2.1. Entrelazados
2.2.2.2. Progresivos
2.2.2.3. Futuros Formatos
2.3 ESTEREOSCOPICOS
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INGESTA Y CATALOGACION
Modulo 2.Capitulo 2

3. INTRODUCCION Y OBJETIVOS

4. TECNOLOGIAS DISPONIBLES
4.1.ARQUITECTURAS DE MODELO MAM
4.2. FLUJOS ESENCIA + METADATOS

4.2.1. Wrappers
4.2.2. Identificadores

4.3.FORMATOS ENCAPSULADORES MEDIA
4.3.1. AAF
4.3.2. MXF

4.4. TECNOLOGIAS DE TRANSFERENCIA ARCHIVOS.
PROTOCOLOS
44.1. TCP
44.2. UPD
44.3. RTP
4.4.4. RTCP
4.4.5. RTSP
4.4.6. GXF
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CONMUTACION Y CONTROL DE CALIDAD
Moédulo 3.Capitulo 3

. INTRODUCCION Y OBJETIVOS

. TECNOLOGIAS DISPONIBLES

6.1. ARQUITECTURAS DEL CONTROL CENTRAL
6.1.1. Matriz de conmutacién
6.1.2. Monitorado de calidad
6.1.3. Procesadores y conversores de normas
6.1.4. Terminales de red

6.2. TECNOLOGIAS CONMUTACION DE VIDEO
6.2.1. Conmutacién SDI directa
6.2.2. Conversion a formato paralelo

6.3.CONTROL DE CALIDAD
6.3.1. Visual

- Monitor en Forma de Onda
- Vectoscopio
- Medida Lightning
- Medida Diamond
- Medida Arrohead
- Diagrama de Ojos
- Medida Jitter
- Medida de Tasa de Error

6.3.2. Auditiva
- Vumetro
- Picoémetro
- Medidor Loudness
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ALMACENAMIENTO Y ARCHIVO DIGITAL
Moédulo 4.Capitulo 5

7. DEFINICION Y OBJETIVOS
8. TECNOLOGIAS DE ALMACENAMIENTO

8.1. FORMATOS DE ALMACENAMIENTO EN CINTA MAGNETICO
8.1.1. Formatos de almacenamiento de Definicion Estandar
- Betacam SP
- Betacam Digital
- Betacam SX
-  MPEG IMX
- DV (Digital Video)
- DVCAM
- DVCPRO
-  DVCPRO 50
8.1.2. Formatos de almacenamiento de Alta Definicion
- HDCAM
- DVCPRO-HD
- HDCAM-SR

8.2. FORMATOS DE ALMACENAMIENTO EN FICHEROS

8.2.1. Soportes fisicos No-Lineales
- Sony Professional Disc
- Panasonioc P2

8.2.2. Formatos de almacenamiento en Alta Definicion de nueva generacion
- XDCAM 422
- AVC-IClass 50y 100
- JPEG 2000

8.3.ENCAPSULADOR UNIVERSAL MXF

8.4 TECNOLOGIA DE ARCHIVOS
2.4.1 Tecnologia NAS (Network Attached Storage)
2.4.2. Tecnologia SAN (Storage Area Network)
- Topologia SAN
- Fibre Channel
Bibliografia de consulta:
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EDICION Y POSTPRODUCCION DIGITAL
Moédulo 5.Capitulo 6

9. INTRODUCION Y OBJETIVOS
10. TECNOLOGIAS DISPONIBLES

10.1. EDICION LINEAL
10.1.1. Edicion al corte
10.1.2. Edicién A/B Roll
10.1.3. El codigo de tiempo (Time Code)
- LTC
- VITC
2.1.4. M¢étodos de grabaciéon
- Assemble
- Inserto
10.2. EDICION NO-LINEAL
10.2.1. Requisitos del sistema
- Tarjetas Graficas
- Buses para periféricos de captura y visualizacién
- Buses para sistemas de almacenamiento
10.3. SISTEMAS DE POST-PRODUCCION
2.3.1 Efectos basicos de postproduccion
- Keying
- Histograma
2.4.2. Efectos avanzados de postproduccion
- Motion Blur
- Rotaciones
- Correcidn de color
- Etalonaje digital
- Degrain/Regrain
- Color grading
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CONTROL DE CONTINUIDAD
Moédulo 6.Capitulo 8

11. INTRODUCION Y OBJETIVOS
12. TECNOLOGIAS DISPONIBLES

12.1. ARQUITECTURA SISTEMAS DE AUTOMATIZACION
12.1.1. Servidor de video
12.1.2. Matriz de comnmutacidén

12.1.3. Mesa de mezclas de video
12.1.4. Red de media

12.2. TECNOLOGIAS DE VIDEO-SERVIDORES
12.2.1. Tecnologias de almacenamiento en RAID
12.2.2. Formatos de almacenamiento

- MPEG-2
- M-JPEG
- DV

12.3. EDICION PLAYLIST

12.4. PROTOCOLOS DE CONTROL DE LA AUTOMATIZACION
24.1 BXF

Bibliografia de consulta:
Estado del Arte de las Tecnologias Audiovisuales. Xpertia Soluciones Integrales
con la colaboracion del Cluster Audiovisual de Madrid, 2011

TECNOLOGIA DIGITAL APLICADA A LOS MEDIOS AUDIOVISUALES.
SEGUNDO CURSO GRADO COMUNICACION AUDIOVISUAL



Departamento de Comunicacién Audiovisual y Publicidad 1

CODIFICACION DE FUENTE
Moédulo 7.Capitulo 9

13. INTRODUCION Y OBJETIVOS
14. TECNOLOGIAS DE CODIFICACION DE VIDEO

14.1. EVOLUCION HISTORICA DE LOS ESTANDARES DE
CODIFICACION
14.1.1. H.261
14.1.2. H.263

14.2. INTRODUCCION A LA COMPRESION DE VIDEO
14.2.1. Transformacion al dominio de la Frecuncia.Uso de la DCT
- Cuantificacion
- Escaneado y Codificacion

14.3. ESTANDAR DE CODIFICACION DE VIDEO MPEG-2
- Agrupacién de imagenes. E1 GOP
- Sincronizacion
14.3.1. Tramas elementales segin MPEG-2

14.4. EL NUEVO ESTANDAR MPEG-4 AVC/H.264
- Perfiles en H.264
- Capas en H.264
- Codificacién y decodificacion de video H.264
- Prediccion Intracuadro (INTRA)
- Prediccion Intercujadro (INTER)
- Interpolacion para prediccion fraccional
- Filtro de antiblocking
- Transformacion y cuantificacion
- Codificacion de entropia
- CAVLC
- CABAC
- SLICES SPy SI
- Proteccion frente a errores
- Migracion MPEG-2 a H.264

2.5.TECNOLOGIAS DE CODIFICACION DE AUDIO
2.5.1. Estandares de codificacién en subbandas MPEG-1 Layer I y II
- Codificacion multicanal Dolby Digital y DD+
2.5.2. Codificacion AAC y HE-AAC
- MPEG-2 y MPEG-4
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VISUALIZACION
Modulo 8.Capitulo 10

15. INTRODUCION Y OBJETIVOS

16. TECNOLOGIAS DISPONIBLES

16.1.

16.2.

16.3.

16.4.

16.5.

16.6.

16.7.

16.8.

16.9.

MIGRACION DE LA TECNOLOGIA DEL CRT A LAS PLANAS
CRT

TECNOLOGIAS DE LCD
- Dual Scan
- TFT

TECNOLOGIAS DE PLASMA

TECNOLOGIAS DE PROYECCION Y RETROPROYECCION
- Basado en CRT
- Basadoen LCD
- Basado en DLP

OTRAS METRICAS DE CALIDAD EN PANTALLAS PLANAS

ETIQUETADO DE PANTALLAS DE LA EICTA DE HDTV
- HD ready

- HD ready 1080p

- HDTV

- HD TV 1080p

- FULL-HD

TENDENCIAS FUTURA
- TDEL

- SED

- OLED

- FED

PANTALLAS ESTEREOSCOPICAS
- Esteroscopicas
- Auto-esteroscopicas
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