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Nuevas Tecnologías Audiovisuales  
Programa de la Asignatura 

 
 

Objetivos de la asignatura: 
 
 Conocer las nuevas tecnologías utilizadas en la producción y 
realización de obras audiovisuales, su evolución, presente y futuro 
inmediato. 
 

 Analizar las nuevas formas de comunicación surgidas de las nuevas tecnologías y 
comprender la evolución de los canales de distribución audiovisual.  

 
 Estudiar la introducción de las nuevas tecnologías en el entorno 
de consumo y analizar las nuevas posibilidades de comunicación que 
brindan al usuario doméstico. 
 
Temario: 
 
1. Digital versus analógico. 
1.1. La información digital. 1.2. La corrección de errores. 1.3. La 
compresión digital. 
 
2. Multimedia. 

2.1. Ordenadores y paletas gráficas. 2.2. Grafismo digital. 2.3. Multimedia, 
hipermedia e interactividad. 2.4. Imagen de síntesis y realidad virtual. 

 
3. Vídeo digital. 

3.1. Vídeo digital. Formatos. 3.2. La edición no lineal. 3.3. Sistemas de 
postproducción digital y composición. 3.4. Cinematografía digital. 3.5. La difusión 
digital. 

 
4. La nueva televisión. 
4.1. La televisión digital: el DVB. 4.2. El cable y el satélite. 4.3. La 
televisión digital terrestre. 4.4. La televisión de alta definición: HDTV. 
 
5. La producción digital de audio. 
5.1. Audio digital. Formatos. 5.2. El estudio digital. 5.3. La 
postproducción digital de audio. 5.4. Sistemas Dolby Digital y de 
sonido envolvente. 
 
6. Radio Digital. 
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6.1. Sistemas RDS. 6.2. La radio digital: DAB. 6.3. Radio e Internet. 
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